18 FEBRUARI
Sl 2026

@ 14.15U - 17.150

SPEELSCHEMA

Uiterlijk aanwezig om 14.40u

Uitleg toernooi: 14.40 uur
Ronde 1: 14.45
Ronde 2: 15.15
Ronde 3:15.45
Ronde 4:16.15
t Ronde 5:16.45

Einde speeltijd: 17.00 uur
Prijsuitreiking: +/- 17.15
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Aanmelden bij binnenkomst!




De schaakklok
De schaakklok heeft twee uurwerken, waarvan er om de
beurt eentje loopt. Wit mag altijd beginnen. Zodra hij een
zet doet drukt hij de klok in en is de beurt aan zwart. Dan
stopt het uurwerk van wit met lopen en begint die van
zwart te tikken. Zo gaat dat heen en weer. Is de tijd van de
spelers op, voordat de partij is afgelopen, dan heeft de
speler die geen tijd meer heeft verloren.

De belangrijkste spelregel bij gebruik van de schaakklok
Het is verplicht de klok in te duwen met dezelfde hand
waarmee je zet. Zo kan je niet 1 hand op de klok houden

terwijl je met de andere hand zet.

Tijdens het spel de klok op pauze

In het midden van de klok, zit een pauzeknop. Deze mag je
“bij uitzondering” indrukken. Op het moment dat deze
pauzeknop is ingedrukt stopt de tijd. Beide spelers mogen
de schaakstukken niet meer aanraken. Je steek je vinger
omhoog en wacht tot er een arbiter bij jullie komt.

Oefenen schaakklok
Weet jij niet zo goed hoe de schaakklok werkt?
Vanaf 14.15u staat er een trainer klaar voor uitleg.
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Niet eten/drinken
in de speelzaal
Alleen in de kantine
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In de speelzaal zijn wij stil.
Zo kan iedereen zich goed
concentreren op zijn spel

Hoe lees ik tegen wie ik moet spelen en aan welk bord?

Bardnummer 1

Naamvan de 1e speler

Deze speelt met de witte

schaakstukken
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Hier hoef je niet
naar te kijken

Puntentelling

Elke gewonnen partij is 1 punt, voor elke remise een
% punt en geen punten voor een verloren partij.
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Ben je klaar met je spel?
Dan mag je buitenspelen in

de pannakooi of wachten in
de kantine

Hoor je de gong?
Dan kom je zo snel
mogelijk naar de
speelzaal



