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VELD ROOD EN ORANJE 
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FINALES OP VELD ROOD EN ORANJE 
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Spelregels streetsoccer toernooi 2026 
 

• Gedurende een wedstrijd mag doorlopend worden gewisseld. Eerst speler uit het veld, dan pas nieuwe speler in het veld.  
• De speelduur van de wedstrijden bedraagt 8 minuten, er is 2 minuten wisseltijd tussen de wedstrijden. 

• Via de centrale wedstrijdtafel op het podium wordt aangegeven wanneer de scheidsrechter de wedstrijd kan laten beginnen en wanneer de 
scheidsrechter mag affluiten.  
LET OP!!!  De scheidsrechter op het desbetreffende veld bepaalt uiteindelijk middels een fluitsignaal wanneer de wedstrijd begint en wanneer de 
wedstrijd is afgelopen!! 

• De scheidsrechter controleert samen met de teambegeleider van de teams meteen na het eindsignaal of de uitslag correct is ingevuld op het 
wedstrijdbriefje. 

• Er wordt 3 tegen 3 gespeeld zonder keeper en er wordt niet van speelhelft gewisseld. 

• Er dient absoluut geen opzettelijk lichamelijk contact te zijn tussen de spelers. 

• Binnen het vak dat voor het doel is aangegeven, mag NIET worden verdedigd en aangevallen. De bal mag in het vak niet aangeraakt worden. 

• Als de bal binnen het aangegeven vak voor het doel met de handen of de voeten wordt gespeeld door de verdedigende partij dan krijgt de 
aanvallende partij een strafschop.  

• Een strafschop bij wordt genomen op een leeg doel vanaf het 3 meterpunt van het eigen doel.  

• Bij een genomen strafschop wordt de bal altijd weer uitgenomen door de verdedigende partij vanaf het 3 meterpunt voor het eigen doel. Ongeacht 
of er wel of niet gescoord wordt.  

• Wanneer de aanvallende partij in het vak komt of de bal raakt in het vak volgt een vrije bal voor de verdedigende partij. 

• Er wordt ingetrapt of in gedribbeld in plaats van ingegooid. Ook als de bal via supporters weer in het speelveld komt.   

• Een intrap wordt genomen vanaf de zijlijn (boarding) of de achterlijn (boarding). Uit een intrap of indribbel kan NIET direct worden gescoord.  

• Bij een zware overtreding kan de scheidsrechter ingrijpen door een tijdstraf uit te delen van 1 minuut. 
De gestrafte speler mag het veld weer betreden op aangeven van de jurytafel van het speelveld. 
Bij herhaling kan de scheidsrechter een speler uitsluiten voor de rest van de wedstrijd of zelfs het toernooi.    
De scheidsrechter zal hiervoor melding doen bij de organisatie. Een gestrafte speler mag niet vervangen worden voor een wisselspeler tijdens de 
desbetreffende wedstrijd . 

• Bij een intrap/indribbel of vrije trap/dribbel dient de tegenstander minimaal 2 meter afstand te houden.  

• Als de bal via een speler van de tegenpartij over de achterlijn (boarding) gaat, wordt de bal met de voet weer in het spel gebracht. Dit mag via een 
pass op een medespeler of een dribbel  

• Na een doelpunt wordt de bal via een pass of een dribbel vanaf het 3 meterpunt voor het eigen doel weer in het spel worden gebracht. Dus 

NIET vanaf de middenstip 
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